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ARTICOL DE PRESA

Scoala de Vara 2026 la Scoala Gimnaziala ,Lucian Bologa” Marpod —
educatie prin experienta, creativitate si descoperire

In perioada 14 — 31 iulie 2026, Scoala Gimnaziala ,,Lucian Bologa” Marpod a desfasurat
activitatea ,,Scoala de Vara”, in cadrul proiectului ,,Scoala ne ocupa tot timpul”, cod
proiect F-PNRAS-2-3-2024-0056, finantat prin Planul National pentru Reducerea
Abandonului Scolar (PNRAS).

Timp de aproape trei saptamani, elevii au participat la un program educational complex,
construit n jurul invatarii prin experienta. Stiinta, comunicarea, arta, fotografia,
jurnalismul, patrimoniul cultural, activitatile STEM, sportul si lucrul in echipa au fost
integrate intr-o serie de ateliere, jocuri, concursuri si excursii educative.

Scoala de Vara a urmadrit sa creeze un mediu In care elevii sd poatd invata intr-un mod
diferit de activitatea scolara obisnuitd. Accentul a fost pus pe participare, experimentare,
colaborare si aplicarea practica a cunostintelor, astfel incat fiecare activitate s contribuie
atat la dezvoltarea competentelor educationale, cat si a celor personale si sociale.

Prima saptamana: cunoastere, creativitate si lucru in echipa

Programul a inceput in 14 iulie cu tema ,,Ne cunoastem si devenim o echipa”. Primele
activitati au fost dedicate cunoasterii participantilor, formarii echipelor si prezentarii
obiectivelor Scolii de Vara.

Prin jocuri de cunoastere si team-building, exercitii de comunicare si colaborare si
atelierul de dezvoltare personald ,,Cine sunt eu?”, elevii au avut posibilitatea sa
interactioneze intr-un context relaxat si sa 1si dezvolte capacitatea de a lucra impreuna.
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Ziua a continuat cu o vanatoare de comori in curtea scolii, provocari pe echipe si
rezolvarea unor indicii, iar activitatile de reflectie si jocurile recreative au completat
prima experienta din cadrul programului.
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Pe 15 iulie, atentia s-a indreptat spre fotografie. In cadrul atelierului ,,Fotograful iscusit”,
elevii au descoperit tehnici de Incadrare, lumind si compozitie, pe care le-au aplicat
ulterior In cadrul unui concurs foto desfasurat in comunitate.

Fotografiile realizate au fost selectate si editate, iar participantii au pregatit o expozitie in
cadrul céreia si-au prezentat lucrarile intr-un mod creativ. Activitatea s-a incheiat cu
votarea celor mai reusite fotografii si cu o premiere simbolica.

Patrimoniul si traditiile, descoperite la Muzeul ASTRA

In 16 iulie, elevii au parasit sala de clasd pentru o experientd educativa la Muzeul
ASTRA din Sibiu.

Vizita a oferit participantilor ocazia de a intra In contact direct cu elemente ale
patrimoniului si culturii traditionale romanesti. Programul a inclus vizitarea muzeului, un
atelier mestesugaresc, un picnic si jocuri traditionale romanesti.

Prin activitatile organizate, componenta culturala a fost transformata intr-o experienta
participativa, in care elevii au putut observa, descoperi si intelege mai usor elemente
legate de traditii si patrimoniu.

»Micii creatori” si educatia STEM

Prima saptdmana s-a incheiat cu atelierul ,,Micii creatori”, dedicat educatiei STEM.

Elevii au primit provocarea de a construi poduri din materiale reciclabile, dupa ce au
descoperit informatii despre poduri celebre si despre modul in care acestea sunt
proiectate. Activitatea a presupus elaborarea proiectelor, construirea si finalizarea
acestora, urmate de testarea podurilor.
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Competitia intre echipe si concursurile de tip quiz au addugat o componenta ludica
procesului de invatare. Ziua s-a incheiat cu activitati sportive si cu festivitatea ,,Creatorul
zilei”.
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»Aventura incepe aici!” — cinci zile de activitati la Cisnadioara

Unul dintre cele mai ample momente ale Scolii de Vara 2026 a fost evenimentul cultural-
stiintific ,,Aventura incepe aici!”, organizat in perioada 20 — 24 iulie 2026, la
Cisnadioara, judetul Sibiu.

Cele cinci zile au fost construite Tn jurul descoperirii, colaborarii si experientelor traite
impreuna.

Prima zi a fost dedicata formarii echipelor, jocurilor de cunoastere si activitatilor de
team-building. Participantii si-au ales numele, sloganul si steagul echipei si au realizat
propriile embleme. Mini-olimpiada, stafetele, provocarile sportive si jocurile de
cooperare au completat programul.

Seara de bun venit a adus activitati de socializare, karaoke, dans si jocuri, oferind
participantilor posibilitatea de a consolida relatiile formate pe parcursul zilei.

Natura, Cetatea Cisnadioara si Talent Show

Ziua de 21 iulie, intitulata ,,Ziua Naturii si a Descoperirii”, a combinat miscarea cu
explorarea patrimoniului local.

Elevii au participat la o drumetie la Cetatea Cisnadioara, unde au descoperit monumentul,
flora si fauna zonei si au realizat fotografii tematice. Atelierul foto ,,Descopar frumusetea
satului” i-a provocat sa priveasca localitatea dintr-o perspectiva creativa.

Programul a continuat cu un concurs foto si competitii sportive de fotbal, volei,
badminton si frisbee.

Seara a fost dedicata unui Talent Show, in cadrul céruia elevii si-au putut pune in valoare
aptitudinile prin muzica, dans, poezie, teatru, magie si stand-up.
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»Marea Aventura” — invatare prin provocari
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Pe 22 iulie, participantii au intrat in competitia ,,Marea Aventurd”, care a reunit probe de
orientare cu harta, identificarea indiciilor si a monumentelor, intrebari de cultura
generala, trasee aplicative, probe sportive si rezolvarea unor provocari.

Activitatea a pus 1n practicd mai multe competente simultan: orientarea, gandirea logica,
comunicarea, luarea deciziilor si colaborarea 1n echipa.

Ziua a continuat cu un Treasure Hunt in Cisnadioara, prin care elevii au descoperit
localitatea intr-o maniera interactiva.

Amintiri construite impreuna si foc de tabara

In 23 iulie, programul a continuat cu atelierul creativ ,,Amintiri din Scoala de Vara”.
Elevii au realizat colaje, rame foto, mesaje pentru colegi si elemente dedicate ,,capsulei
timpului”.

Dupa-amiaza a fost rezervata unei noi activitati de tip Treasure Hunt si pregatirilor pentru
festivitatea serii.

Unul dintre momentele speciale ale experientei de la Cisnadioara a fost focul de tabara.
Activitatea a cuprins bilantul experientelor, prezentarea momentelor importante, premieri
individuale si pe echipe, diplome, muzica, dans, cantece si fotografia oficiala.

Ultima zi a fost dedicata reflectiei asupra experientei. Prin jocul ,,Ce iau cu mine din
aceastd experientd?”, activitati recreative si provocarea finald pe echipe ,,Campionii”,
elevii au avut ocazia sa 1si aminteascad experientele trdite si sd constientizeze lucrurile
invatate.

Jurnalisti pentru o zi

Dupa revenirea la scoald, programul a continuat in 27 iulie cu tema ,,Jurnalisti de
investigatii”.
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Elevii au descoperit notiuni introductive de jurnalism si tehnici de redactare, au realizat
interviuri intre colegi si au lucrat la propriul jurnal. Activitatea le-a oferit posibilitatea de
a exersa formularea intrebarilor, organizarea informatiilor si exprimarea ideilor in scris.
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Ziua s-a incheiat cu prezentarea jurnalului realizat, oferind participantilor ocazia de a-si
prezenta rezultatele muncii.

Excursie educativa la Cetatea Alba lulia

In 28 iulie, elevii au participat la o excursie la Cetatea Alba Iulia. Programul a inclus o
vizitd ghidatd, o drumetie, activitati de orientare turistica si momente de relaxare.

Experienta a continuat directia inceputd prin vizitele culturale anterioare, aducand elevii
mai aproape de patrimoniu si oferindu-le posibilitatea de a descoperi istoria intr-un

context concret, in afara manualelor si a silii de clasa.

»Micul Picasso” — creativitate si exprimare prin pictura

Ziua de 29 iulie a fost dedicata artei, prin atelierul de pictura ,,Micul Picasso”.
Elevii au lucrat pe panza, au descoperit tehnici de pictura si au invatat cum sa pregateasca
materialele si suprafetele de lucru. Dupa finalizarea lucrarilor, participantii au pregétit o

expozitie si au exersat modalitdti de prezentare a propriilor creatii catre public.

Activitatea s-a incheiat cu o festivitate de premiere, prin care a fost apreciata implicarea
elevilor Tn procesul creativ.

Stiinta explicata prin experimente si joc
Ultimele doua zile ale Scolii de Vara au adus in prim-plan comunicarea si stiinta.
In 30 iulie, sub tema ,,Comunicim, experimentim si descoperim”, elevii au participat la

jocuri de comunicare si provocari de vocabular, la atelierul de comunicare creativa
,Cuvintele care conving” si la un laborator de Fizica si Chimie.
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Experimentele au fost completate de provocarea ,,Ghiceste experimentul”, un Escape
Room Stiintific, atelierul ,,Stiinta explicata pe Intelesul tuturor” si un quiz interactiv.
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Prin aceste activitati, conceptele stiintifice au fost abordate Intr-o maniera accesibila, in
care experimentarea si jocul au devenit instrumente de invatare.

,Detectivii Stiintei” au incheiat Scoala de Vara 2026

Ultima zi, 31 iulie, a continuat explorarea stiintei prin activitati practice si colaborative.

In cadrul atelierului ,,Detectivii Stiintei”, elevii au identificat fenomene din viata de zi cu
zi, au participat la discutii si dezbateri si au formulat ipoteze pe care au fost provocati sa
le argumenteze.

Laboratorul interactiv de Fizica si Chimie le-a oferit posibilitatea de a realiza
experimente in echipd, de a observa si nota rezultatele si de a completa fise de lucru.

Prin provocarea ,,Explicd-mi ca unui prieten”, fiecare echipa a avut misiunea de a
prezenta un experiment intr-un limbaj accesibil si de a-1 lega de exemple intalnite 1n viata
cotidiana.

Creativitatea si stiinta s-au intalnit si in atelierul ,,Afisul unui om de stiintd”, in cadrul
caruia elevii au realizat postere pentru explicarea unor fenomene fizice sau chimice prin
texte, imagini si desene.

»otafeta cunostintelor”, cu ghicitori stiintifice, puzzle-uri, rebusuri, provocari de
vocabular si jocuri de logica, a completat ultima zi a programului.

Tnvatarea dincolo de sala de clas3

Scoala de Vara 2026 a oferit elevilor Scolii Gimnaziale ,,Lucian Bologa” Marpod
contexte diverse In care au putut experimenta, crea, comunica si lucra Impreuna.

De la fotografie si picturd pana la jurnalism, stiintd, patrimoniu, activitati STEM, sport si
explorarea unor obiective culturale, programul a urmarit dezvoltarea competentelor
elevilor prin metode nonformale si cresterea interesului acestora pentru educatie.
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Activitdtile au contribuit la dezvoltarea gandirii logice si critice, a curiozitatii, creativitatii
si spiritului de observatie, dar si la consolidarea competentelor de comunicare, colaborare
si lucru 1n echipa.
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Prin proiectul ,,Scoala ne ocupa tot timpul”, cod proiect F-PNRAS-2-3-2024-0056,
Scoala Gimnaziala ,,Lucian Bologa” Marpod continud demersurile dedicate reducerii
riscului de abandon gcolar si credrii unui mediu educational incluziv, atractiv si adaptat
nevoilor elevilor.

Scoala de Vara 2026 s-a incheiat dupa aproape trei saptimani de activitati, Insa
experientele acumulate, competentele dezvoltate si momentele petrecute impreuna
reprezintd rezultate care continud dincolo de perioada programului.



